
Règles du jeu 

courderécré.be

Nombre de joueurs 
2 - 4

Règles du jeu
Le jeu Echelles et serpents se joue entre 2 et 4 joueurs. Le but est d’être le 
premier à tomber pile sur le dernière case avec l’étoile.

Pour commencer, les joueurs lancent le dé chacun leur tour et avance son pion 
du nombre de cases indiquées sur le dé. Lorsque le pion d’un joueur arrive 
sur une case avec une échelle, il peut aller sur la case située au dessus de 
l’échelle. Si le pion tombe sur une des 3 cases rouges avec la tête du serpent, 
le pion redescend dans la case où se termine la queue du serpent. Si le pion 
du joueur tombe sur une case occupée, il retourne sur la case qu’il occupait 
avant de lancer le dé.  

Le jeu se joue dans le sens des aiguilles d’une montre et c’est au plus jeune 
des joueurs de commencer la partie. 

ECHELLES&SERPENTS

Accessoires 
1 dé
1 pion/bouchon par joueur


