Regles du jeu

JEU DE DAMES

Nombre de joueurs Accessoires
2 20 dames/bouchons par joueur

Reégles du jeu

Le jeu de dames se joue @ 2 et le but est d’étre

le premier a prendre tous les pions de son
adversaire. Si les joueurs n’arrivent pas a prendre
tous les pions adverses, la partie est considérée

comme nulle, sans gagnant. <
Pour commencer une partie, le damier doit étre PS PS \./ PS P
orienté de fagon a ce que chaque joueur, installé PY PY S P PY

face-a-face, ait une casse bleue dans le coin
inférieur droit du damier. Chaque joueur dispose
de 20 pions ou capuchon de couleur identique. Les
joueurs disposent les pions sur leurs 4 premieres
lignes respectives mais uniqguement sur les cases
bleues. Le joueur ayant les pions de la couleur la
plus claire commence alors la partie.

Les joueurs doivent déplacer un pion ¢ tour de
réle. Le pion se déplace uniquement vers 'avant,
en diagonale et d’'une rangée a Uautre. Les pions
seront donc durant toute la partie du jeu sur les
cases bleues.

Pour prendre un pion & Uautre joueur, celui-ci devra
obligatoirement étre collé diagonalement au pion
du joueur et avoir une case vide derriére. Lattaque DAME
se fait toujours en diagonal en passant, comme un

saute mouton, le pion au dessus de celui de son adversaire pour le placer dans la
case vide. S’il est interdit de reculer au jeu de dames, cela peut se faire lors d’une
attaque. Il est également permis d’attaquer plusieurs pions d’un seul coup. Le ou
les pion(s) attaqués sera/seront retiré(s) du damier.

Le joueur qui arrive sur une des cases de la premiere ligne de son adversaire
peut récupérer un de ses pions perdus lors d’'une attaque. Quand cela arrive,
le pion sera placé au dessus du pion qui deviendra une ‘dame’. Une dame peut
se déplacer librement, en avant et en arriere, franchir plusieurs cases vides et
changer de direction tant qu’elle trouve une case vide derriere le pion adverse.
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